
AR & VR

Lizbeth M. Soto       
12-Ana





¿QUÉ ES AR 
& VR?

01
¿CÓMO 
FUNCIONA?

02

VIDEOS

03
¿CÓMO NOS 
AYUDA?

04

Table of contents



¿QUÉ ES AR & VR?
● AR- Una tecnología que te permite 

interactuar con un entorno a través 
de una simulación.  

● VR- Una tecnología que te permite 
visualizar diferentes elementos 
tecnológicos en un entorno físico 
real.  



¿QUIÉN CREÓ AR & VR?

● Hugo Gernsbac
● Creando “The Teleyeglasses”.



¿CÓMO FUNCIONA?

● AR- Este utiliza un iphone o ipad en el cual el objeto escogido 
se vuelve 3D. Y puede ser movido en donde nosotros 
queramos y este objeto se coloca en el área escogida.   

● VR- Este utiliza una pantalla que es modo 360 grados, 
haciendo una simulación de una escena real o ficticia.  



● Educación 

● Marketing   

● Medicina    

¿CÓMO ESTÁ SIENDO MERCADEANDO?



● Palmer Luckey- Oculus VR

● Chris Milk- Artista y empresario 

●  Alex Kipman- Microsoft HoloLens

● Clay Bavor- Google.

●  Alex Schwartz- Owlchemy Labs.

Personas Conocidas: 



● Google

● New York Times

● Volvo

● Alzheimer's Research UK.

COMPAÑÍAS:  



AR & VR

http://www.youtube.com/watch?v=vz0UUVDt2ps


AR & VR

http://www.youtube.com/watch?v=nsPZgmNVyTk
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Resources

1. AR & VR

2. AR & VR

3. VR

4. Lideres

5. Historia de VR 

https://www.espaciobim.com/que-es-vr-ar-mr
https://www.encora.com/es/blog/virtual-reality-vr-augmented-reality-ar-and-the-future-of-business#:~:text=La%20realidad%20aumentada%20es%20el,artificial%20para%20sustituir%20la%20realidad
https://filmora.wondershare.es/virtual-reality/how-does-vr-work.html
https://medium.com/@YelticVR/los-10-l%C3%ADderes-de-opini%C3%B3n-en-realidad-virtual-a-seguir-85d689bfc7
https://xperimentacultura.com/historia-de-la-realidad-virtual/#:~:text=El%20t%C3%A9rmino%20realidad%20virtual%20fue,de%20la%20realidad%20virtual%20h%C3%A1pticos

